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ATIVIDADES PEDAGOGICAS NAO PRESENCIAIS
1 ANO
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rofessor (a):

P
Aluno (a):




Recado IMPORTANTE para os
pais/responsaveis

1. Organize um espaco e um horario apropriados para ele fazer
as tarefas.

2. JAMAIS faca atarefa pela a crian¢ca ou permita que outros o
facam (avés, empregada, irmdo mais velho, amigo). Alicdo é de
seu filho e ndo sua, portanto, ele tem um compromisso e nao voce.
Deixe-o0 fazendo a sua tarefa e va fazer algo seu. Ele precisa sentir
gue o momento da tarefa é dele.

3. Troque ideias ou formule perguntas para ajudar no raciocinio,
mas sO6 se for requisitado. Ndo dé respostas, faca perguntas,
provoque o raciocinio.

4. Diga “tente novamente” diante da queixa. Refaga. Recomece.
Caso seu filho perceba que errou, incentive-o a buscar o acerto ou
uma nova resposta. Demonstre com exemplos que vocé costuma
fazer isso.

5. Demonstre que vocé confia em seu filho, respeita suas iniciativas
e seus limites e conhece suas possibilidades.

6. Oriente, a correcéo fica a cargo do professor. Importante: néo vale
apagar o erro de seu filho. Quem deve fazer isso € o professor.
Aponte os erros (torne o erro construtivo).

7. Torne o erro construtivo. Errar faz parte do processo de aprender
(e de viver!). Converse, enfatizando a importancia de reconhecermos
0S NOssos erros e aprendermos com eles. Conte histdrias suas que
estao relacionadas a equivocos/erros.

8. Estimule atividades que usem a leitura, como ler uma receita para
cozinhar junto ao seu filho, jogos, livros emprestados da escola, etc.

9. Figue atento as datas de retirada e entrega das atividades na
escola.

10. Em caso de davidas entre em contato com os professores, equipe
gestora ou secretaria da escola da crianga nos seguintes contatos:

Contatos importantes

Nome Contato




|_|'NGUA PORTUGUESA PESQUISE EM CASA NOMES OU OBJETOS QUE INICIEM COM AS

VOGAIS E REGISTRE ABAIXO, COM DESENHO E/OU ESCRITA:

COM AJUDA DE ALGUEM, COMPLETE AS LETRAS
QUE FALTAM E DEPOIS LIGUE CORRETAMENTE.

A

A




. ESCREVA OS LATIDOS DOS CACHORROS.
COM A AJUDA DE ALGUEM ESCREVA NOS ESPACOS I I S

ABAIXO O NOME DE CADA FIGURA NO LUGAR CERTO:

OBSERVE AS CENAS E ESCREVA, DENTRO DOS BALOES, O QUE OS PERSONA-
GENS ESTAO DIZENDO. CONSULTE O QUADRO SE PRECISAR.
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LETRA C DE CASA <)) LEIA COM A AJUDA DE ALGUEM

ﬂ FUI MORAR NUMA CASINHA
Ca __ CO cu | | FUI MORAR NUMA CASINHA-NHA

i. INFESTADA-DA DE CUPIM-PIM-PIM
A L& L | SAIU DE LA-LA-LA

| | .

. UMA LAGARTIXA-XA
Ca Co Cu OLHOU PRA MIM.

| Lo &7 L OLHOU PRAMIM E FEZ ASSIM:

: ‘ U, u...

SELRRLEERERRERER!

FUI MORAR NUMA CASINHA-NHA
ENFEITADA-DA DE FLORZINHA-NHA
COM AJUDA DE ALGUEM, ENCONTRE AS SILABAS SAIU DE LA-LA-LA ,
CA—CO-CU E CIRCULE: UMA PRINCESINHA-NHA
OLHOU PRAMIM,
OLHOU PRA MIM E FEZ ASSIM:
f ) SMACH, SMACH

CADERNO CADEIRA
FUI MORAR NUMA CASINHA NHA-NHA

SACOLA COBRA COLA INFESTADA-DA DE MORCEGUINHO-NHO
SAIU DE LA-LA-LA
CASACO CAPIM TOCA UMA BRUXINHA-NHA
OLHOU PRA MIM,

CAMA |
CURA COMIDA CAVALO EHLI!-E_LIJ!EE?MMEFEZASSM




COM AJUDA DE UM ADULTO, MARQUE AS RESPOSTAS CORRETAS A CADA COM AJUDA DE ALGUEM PENSE EM ALGUMAS
PERGUNTA ABAIXO. PALAVRAS COM CA -CO-CuU.
A MUSICA FALA SOBRE O QUE? _

ESCREVA NOS ESPACOS ABAIXO.

FRUTA

- —
!

ABELHA ANIMAL

LAGARTIXA

MORCEGUINHO

ALIMENTO
PINTE O NUMERO DE ANIMAIS QUE APARECEM NA CANCAO.

2301




COM A AJUDA DE ALGUEM, LEIA E COMPLETE ESSE LIGUE AS FIGURAS AS SUAS SILABAS INICIAIS
TEXTO ESCREVENDO O NOME DAS FIGURAS:

A CASA

ESSA CASA E DE CACO,

QUEM MORA NELA E O

ESSA CASA TAO BONITA,
QUEM MORA NELA E A

ESSA CASA DE CIMENTO,
QUEM MORA NELA E O

ESSA CASA DE TELHA,
QUEM MORA NELA E

CIRCULE A PALAVRA CORRETA DE ACORDO COM A

ESSA CASA DE LATA, FIGURA
QUEM MORA NELA E A
CUCA OCA
ESSA CASA E ELEGANTE, @ COELHO CAOQ
QUEM MORA NELA E O SF CUIA CABO
EU DESCOBRI, DE REPENTE, COELHO Cuco
QUE NAO FALEI DE casa pe  CENTE CANOA CASA
COCADA SACO




COM A AJUDA DE ALGUEM, LEIA ESSE TEXTO:

<Y VOCE GOSTA DE CENOURA?

VOCE SABIA QUE A CENOURA E UMA RAIZ?

ISSO MESMO! A CENOURA E UMA RAIZ COMESTIVEL,
MUITO USADA NA CULINARIA POR SER UM LEGUME
RICO EM NUTRIENTES. RECOMENDA-SE O CONSUMO
DE PELO MENOS DUAS CENOURAS MEDIAS POR
SEMANA.

Fonte: https://www.smartkids.com.br/trabalho/lequmes-e-verduras

/MNTEA FIGURA

CENOURA

<) BOLO DE CENOURA

3 CENOURAS

1 XICARA DE ACUCAR

2 E ¥, XICARAS DE TRIGO
3 0VOS

1 COLHER DE FERMENTO
RASPAS DE 1 LARANJA

MODO DE PREPARO: BATER OS OVOS, O OLEO, A CENOURA E
AS RASPAS DE LARANJA NO LIQUIFIFICADOR. MISTURAR EM
UMA TIJELA O TRIGO, O ACUCAR E O FERMENTO. DESPEJAR
SOBRE OS INGREDIENTES SECOS O CONTEUDO BATIDO NO
LIQUIDIFICADOR. DESPEJAR EM UMA FORMA UNTADA. ASSAR
POR 45 MINUTOS.

> O TEXTOE:

0 um BILHETE
O uMA HISTORIA
[0 umMA RECEITA
0 umA CARTA

> CIRCULE (NO TEXTO) AS PALAVRAS QUE TEM A LETRA C

(NO INICIO, NO MEIO OU NO FINAL), COPIE E LEIA PARA
ALGUEM:



https://www.smartkids.com.br/trabalho/legumes-e-verduras

MATEMATICA

OS NUMERAIS SE MISTURARAM, COLOQUE EM ORDEM:

4008080808

ORGANIZE DO MAIOR PARA O MENOR:

ORGANIZE DO MENOR PARA O MAIOR:

ESCREVA OS NUMERAIS QUE FALTAM CADA UM EM SUA CASA:

1 3

MARCOS E SEUS AMICOS FORAM BRINCAR NO PARQUE DA ESCOLA. DE
ACORDO COM A CENA, RESPONDA AS PERGUNTAS ABAIXO, MARCANDO
UM X Ma RESPOSTA CORRETA.
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DESENHE EM CADA CONJUNTO A QUANTIDADE DE
CONTE OS5 ELEMENTOS DE CADA COMJUNTO, DEPOIS, ESCREVA O NUME-
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LIGUE OS DESENHOS AS QUANTIDADES E DEPOIS AS COMPLETE ATE FORMAR UM CONJUNTO COM

BARRAS. VEJA O EXEMPLO E CONTINUE. 7 DESENHOS
| pesewHos | | momeros | | earmas |

vebee| &
o oG9

B g
$O g

</ </

p¥
o]
1L

I
51\ (e




OBSERVE A TABELA ABAIXO E FACA O QUE SE PEDE PINTE TODAS AS VEZES QUE APARECE O NUMERAL
18

1410 8 16 9 10 18
6 8 181018 9 14
18 6 18 7 9 16 8

> QUANTOS QUADRADOS VOCE PINTOU?

ESCREVA OS NUMERAIS QUE VEM ANTES E DEPOIS:

CIRCULE O NUMERAL 11
FACA UM X NOS NUMERAIS 2 — 14 - 16 | :

PINTE DE AZUL OS NUMERAIS 17 -18 - 19 ) B 'z
PINTE DE AMARELO O NUMERAL QUE REPRESENTA m
SUA IDADE :




- PINTE DE ACORDO COM A LEGENDA AS FORMAS GEOMETRICAS

AVAN
%

O O . AMARELD

‘ VERMELHO
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AGORA CONTE QUANTAS FORMAS VOCE PINTOU:

%

LEIA ALGO QUE GOSTA!
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